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บทคัดย่อ 

การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
เร่ือง ความคลา้ย โดยใชเ้ทคนิคผงักราฟิกร่วมกบักระบวนการเรียนรู้แบบสืบสอบ ของนกัเรียน 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 กบัเกณฑร้์อยละ 70 ของคะแนนเตม็ กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยั คือ นกัเรียน 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3/6 โรงเรียนรมยบ์ุรีพิทยาคม รัชมงัคลาภิเษก จ านวน 32 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้น 
การวิจยั ไดแ้ก่ แผนการจดัการเรียนรู้ เร่ือง ความคลา้ย โดยใชเ้ทคนิคผงักราฟิกร่วมกบักระบวนการ
เรียนรู้แบบสืบสอบ และแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ สถิติท่ีใชใ้นการ
วิเคราะหข์อ้มูล ไดแ้ก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ียเลขคณิต ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที  

ผลการวิจยัพบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง ความคลา้ย ของนกัเรียน 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 หลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคนิคผงักราฟิกร่วมกบักระบวนการเรียนรู้
แบบสืบสอบ สูงกวา่เกณฑร้์อยละ 70 ของคะแนนเตม็ อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 
ค าส าคัญ : กระบวนการเรียนรู้แบบสืบสอบ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เทคนิคผงักราฟิก  
และความคลา้ย 
 
 
 
 



Abstract 
The purpose of this research was to compare learning achievement in mathematics on 

similarity by using graphic organizer and inquiry process for Mathayomsuksa 3 students with 
70% of full score. The samples used in the research were students in Mathayomsuksa 3/6 of 
Romburipittayakhom Ratchamungklapisek School. The research tools were the learning 
management plan on similarity by using graphic organizer and inquiry process and a mathematics 
learning achievement test. Statistics used in data analysis were percentage, mean, standard 
deviation and t-test. 

The results showed that Achievement in learning mathematics on similarity of 
Mathayomsuksa 3 students after studied by using graphic organizer and inquiry process higher 
than the criteria of  70% of the full score with statistically significant at the .05 level. 

 
Keywords : Inquiry Process, Learning Achievement in Mathematics, Graphic Organizer and 
Similarity. 
 
1. บทน า  
 คณิตศาสตร์มีบทบาทท่ีส าคญัต่อการด ารงชีวิตของมนุษยม์าก ไม่วา่จะเป็นการค านวณ  

การวางแผน การตดัสินใจ การแกไ้ขปัญหาต่าง ๆ ในการใชชี้วิตประจ าวนั ดงัท่ี 

กระทรวงศึกษาธิการ (2551 : 56) ไดก้ล่าวไวว้า่ คณิตศาสตร์มีความส าคญัยิง่ต่อการพฒันาความคิด

ของมนุษย ์ท าใหม้นุษยมี์ความคิดสร้างสรรค ์คิดอยา่งมีเหตุมีผล เป็นระบบ มีระเบียบ มีแบบแผน 

สามารถคิดวิเคราะห์ปัญหาและสถานการณ์ไดอ้ยา่งถี่ถว้นรอบคอบ ช่วยใหค้าดการณ์ วางแผน 

ตดัสินใจ แกปั้ญหาและน าไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัไดอ้ยา่งถูกตอ้งและเหมาะสม นอกจากน้ี

คณิตศาสตร์ยงัเป็นเคร่ืองมือในการศึกษาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ีตลอดจนศาสตร์อ่ืน ๆ 

คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิต และช่วยพฒันาคุณภาพชีวิตใหดี้ขึ้น และอยูร่่วมกบั

ผูอ่ื้นไดอ้ยา่งมีความสุข ซ่ึงสอดคลอ้งกบัค ากล่าวของอภสัรา ไชยจิตร์ และถมน จีรังสุวรรณ์ (2560 : 

1) ท่ีวา่ คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคญัยิง่ต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 เน่ืองจาก

คณิตศาสตร์ช่วยใหม้นุษยมี์ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์คิดอยา่งมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน 

สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ไดอ้ยา่งรอบคอบและถ่ีถว้น ช่วยใหค้าดการณ์ วางแผน 

ตดัสินใจแกปั้ญหาไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสม และสามารถน าไปใชใ้นชีวิตจริงไดอ้ยา่งมี



ประสิทธิภาพ นอกจากน้ีคณิตศาสตร์ยงัเป็นเคร่ืองมือในการศึกษาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลย ีและ

ศาสตร์อ่ืน ๆ อนัเป็นรากฐานในการพฒันาทรัพยากรบุคคลของชาติใหมี้คุณภาพ และพฒันา

เศรษฐกิจของประเทศใหท้ดัเทียมกบันานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตร์จึงจ าเป็นตอ้งมีการพฒันา

อยา่งต่อเน่ืองเพื่อใหท้นัสมยัในยคุโลกาภิวตัน์ (อภสัรา ไชยจิตร์ และถมน จีรังสุวรรณ์. 2560 : 1) 

อยา่งไรก็ตาม การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ในประเทศไทยยงัคงเผชิญกบัปัญหาต่าง ๆ มากมาย 

โดยเฉพาะอยา่งยิง่ปัญหาในการขาดทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียน 

 จากความส าคญัท่ีกล่าวมาขา้งตน้จะเห็นไดว้า่ การคิด วิเคราะห์เป็นเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการ

สร้างความหมายความ เขา้ใจในเน้ือหาสาระต่าง ๆ ดงันั้นหากน ารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้

ผงักราฟิก ซ่ึงเป็นเทคนิคการจดักิจกรรมพฒันาทกัษะการคิดมาใชใ้นการเรียนการสอนใหน้กัเรียน

ไดใ้ชแ้ละเรียนรู้ก็สามารถเกิดคุณภาพ และท าใหน้กัเรียนมีทกัษะการคิดท่ีดีจะช่วยแกปั้ญหาต่าง ๆ 

ไดดี้และยงัสอดคลอ้งกบัการพฒันาทกัษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 อีกดว้ย ทั้งน้ีผงักราฟิกเป็น

เพียงเคร่ืองมือท่ีช่วยให้นกัเรียนเขา้ใจในเน้ือหาและจดัระเบียบความคิดไดดี้ยิง่ขึ้นแต่ยงัขาด

กระบวนการท่ีชดัเจนท่ีจะช่วยใหน้กัเรียนสามารถแกปั้ญหาไดอ้ยา่งเป็นขั้นตอน จากการศึกษาท่ี

ผา่นมาพบวา่ กระบวนการเรียนรู้แบบสืบสอบ สามารถช่วยพฒันาทกัษะในการแกปั้ญหา และ

ทกัษะในการแสวงหาความรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียนได ้โดยครูผูส้อนจะเป็นเพียงผูต้ั้งค  าถาม และ

เป็นส่ือใหน้กัเรียนเกิดความคิด สืบคน้ และสามารถหาค าตอบอยา่งเป็นขั้นตอน ตามผลการวิจยัของ

จินต ์จิระริยากุล (2556) ซ่ึงศึกษาการจดัการเรียนรู้โดยน ากระบวนการแบบสืบสอบมาใช ้และพบวา่

นกัเรียนเกิดทกัษะ ประสบการณ์และความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งเป็นล าดบัขั้นตอน 

 ผูว้ิจยัจึงสนใจท่ีจะน าเทคนิคผงักราฟิกมาบูรณาการร่วมกบักระบวนการเรียนรู้แบบสืบ
สอบในการจดัการเรียนรู้ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 เร่ือง ความคลา้ย เพื่อน ามาเป็นแนวทาง 
ในการจดัการเรียนรู้เพื่อพฒันาทกัษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 
2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง ความคลา้ย โดยใชเ้ทคนิค 
ผงักราฟิกร่วมกบักระบวนการเรียนรู้แบบสืบสอบ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 กบัเกณฑร้์อย
ละ 70  ของคะแนนเตม็ 
3. วิธีการด าเนนิการวิจัย 

การวิจยัคร้ังน้ี มีขอบเขตและวิธีการด าเนินการวิจยั ดงัน้ี 
     3.1 ประชากรในการวิจยัคร้ังน้ี คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 6 ห้องเรียน 

รวมทั้งส้ิน 196 คน ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนรมยบ์ุรีพิทยาคม จงัหวดับุรีรัมย ์        



     3.2 กลุ่มตวัอยา่งในการวิจยัคร้ังน้ี คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 1 ห้องเรียน 
รวมทั้งส้ิน 32 คน ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนรมยบ์ุรีพิทยาคม จงัหวดับุรีรัมย ์ไดม้า
โดยการเลือกแบบเจาะจง  

     3.3 เคร่ืองมือในการวิจยั มี 2 ชนิด ประกอบดว้ย 1) แผนการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคนิค 
ผงักราฟิกร่วมกบักระบวนการเรียนรู้แบบสืบสอบ จ านวน 9 แผน และ 2) แบบทดสอบวดั
ผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง ความคลา้ย เป็นแบบทดสอบปรนยั 4 ตวัเลือก 
จ านวน 20 ขอ้ ซ่ึงมีค่าความยากง่าย อยูร่ะหวา่ง 0.5 - 0.8125 ค่าอ านาจจ าแนกอยูร่ะหวา่ง 0.0625 - 
0.44 และมีค่าความเช่ือมัน่ท่ี 0.80 ทั้งน้ีเคร่ืองมือทั้ง 2 ชนิด ผูว้ิจยัไดน้ าไปใหผู้เ้ช่ียวชาญจ านวน 3 
ท่าน ตรวจสอบความสอดคลอ้งระหวา่งเคร่ืองมือกบัเน้ือหาจุดประสงคก์ารเรียนรู้ และภาษา 
จากนั้นน ามาหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Item Objective Congruence หรือ IOC) ไดค้่า 
IOC อยูท่ี่ 1 ซ่ึงถือวา่อยูใ่นเกณฑท่ี์สามารถน าไปใชก้บักลุม่ตวัอย่างได ้

     3.4 การเก็บรวบรวมขอ้มูล ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 ด าเนินการ ดงัน้ี  
1) จดัการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้ เร่ือง ความคลา้ย โดยใชเ้ทคนิคผงักราฟิกร่วมกบั
กระบวนการเรียนรู้แบบสืบสอบ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 9 แผน  และ 2) ทดสอบ
หลงัเรียนเม่ือเสร็จส้ินการจดัการเรียนรู้ โดยใชแ้บบทดสอบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาทาง
คณิตศาสตร์ แบบอตันยั จ านวน 20 ขอ้ ใชเ้วลาในการท าแบบทดสอบ 1 ชัว่โมง แลว้ท าการ
วิเคราะหข์อ้สอบเพื่อสรุปผลการทดลอง 

     3.5 การวิเคราะห์ขอ้มูลการวิจยัคร้ังน้ีใชส้ถิติ ดงัน้ี ค่าเฉล่ียเลขคณิต ค่าส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน และการทดสอบค่าทีแบบ t-test for one sample ส าหรับตรวจสอบสมมติฐาน  

4. ผลการวิจัย 
ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง ความคลา้ย โดยใชเ้ทคนิค 

ผงักราฟิกร่วมกบักระบวนการเรียนรู้แบบสืบสอบ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 กบัเกณฑ ์
ร้อยละ 70  ของคะแนนเตม็ของคะแนนเตม็ น าเสนอดงัตารางท่ี 1 
ตารางท่ี 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง ความคลา้ย โดยใชเ้ทคนิค 
ผงักราฟิกร่วมกบักระบวนการเรียนรู้แบบสืบสอบ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 กบัเกณฑ ์
ร้อยละ 70  ของคะแนนเตม็ของคะแนนเตม็ 

สภาพการณ์ N คะแนนเต็ม ร้อยละ 70 �̅� S.D. t p 
หลงัเรียน 32 20 14 14.97 1.09 4.87 .000 

**มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 



จากตารางท่ี 1 พบวา่ การเปรียบเทียบผลการจดัการเรียนรู้เร่ือง ความคลา้ย โดยใชเ้ทคนิค
ผงักราฟิกร่วมกบักระบวนการเรียนรู้แบบสืบสอบ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ระหวา่งหลงั
เรียนกบัเกณฑร้์อยละ 70 มีคะแนนเฉล่ียหลงัเรียนเท่ากบั 14.97 คะแนน เม่ือเทียบคะแนนหลงัเรียน
กบัเกณฑร้์อยละ 70 พบวา่คะแนนสอบหลงัเรียนสูงกวา่เกณฑร้์อยละ 70 

5. อภิปรายผล 
จากการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์เร่ือง ความคลา้ย โดยใชเ้ทคนิคผงักราฟิก

ร่วมกบักระบวนการเรียนรู้แบบสืบสอบ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 สามารถอภิปรายผลได ้
ดงัน้ี 
 หลงัจากท่ีนกัเรียนไดเ้รียนรู้ตามแผนการจดัการเรียนรู้ เร่ือง ความคลา้ย โดยใชเ้ทคนิคผงั

กราฟิกร่วมกบักระบวนการเรียนรู้แบบสืบสอบ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 พบวา่ 

ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียน มีคะแนนเฉล่ียท่ี 14.97 คะแนน คิดเป็น

ร้อยละ 74.85 ของคะแนนเต็ม ซ่ึงสูงกวา่เกณฑท่ี์ตั้งไวท่ี้ร้อยละ 70 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 

.05 เน่ืองมาจากการจดัการเรียนรู้แบบสืบสอบนั้น เร่ิมตน้มาจากแนวคิดของนกัวิทยาศาสตร์ศึกษา 

ท่ีเช่ือวา่ มนุษยมี์สติปัญญา (Thinking Animals) มีความสามารถในการใชส้ติ ความคิด เหตุผล และ

สร้างความรู้ได ้จึงเกิดกรอบแนวคิดในการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะวา่ การเรียนรู้ตอ้งสามารถ

พฒันาศกัยภาพและความสามารถในการคิดของมนุษย ์ศศิธร เวียงวะลยั (2556 : 150) ไดอ้ธิบายวา่ 

ธรรมชาติของมนุษยจ์ะมีการคิดเป็นเร่ืองปกติ ฉะนั้นการท่ีนกัเรียนไม่เกิดความคิดหรือคิดเป็น

วิทยาศาสตร์ไม่ได ้ยอ่มเป็นปัญหาท่ีเกิดจากกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีไม่พฒันาหรือส่งเสริมทกัษะการ

คิดของนกัเรียนของนกัเรียนนัน่เอง ทกัษะการคิดของมนุษยน์ั้นเป็นความสามารถท่ีสามารถส่งเสริม

และพฒันาได ้โดยผา่นกิจกรรมท่ีทา้ทายความคิดและสติปัญญาของนกัเรียน รวมถึงการมีส่วนร่วม 

และไดล้งมือปฏิบติัในกิจกรรม ดงันั้นการจดัการเรียนการสอนจึงควรเป็นกิจกรรมท่ีนกัเรียนไดมี้

บทบาทและส่วนร่วมในกิจกรรมและไดใ้ชค้วามคิดในการสร้างความรู้และแนวคิดใหม่ กนก

กาญจน์ สุขอุดม (2561 : บทคดัยอ่) ไดศึ้กษาผลการจดัการเรียนรู้ดว้ยวิธีการจดัการเรียนรู้โดยใชผ้งั

กราฟิกท่ีมีต่อความสามารถในการคิดวิเคราะห์ เร่ือง ประโยค ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6  

ผลการวิจยัพบวา่ 1) ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้ดว้ย

วิธีการจดัการเรียนรู้โดยใชผ้งักราฟิก และวิธีการจดัการเรียนรู้แบบเดิม มีความแตกต่างกนัอยา่งมี

นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และ 2) ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียนท่ีไดรั้บการ

จดัการเรียนรู้ดว้ยวิธีการจดัการเรียนรู้โดยใชผ้งักราฟิก ก่อนเรียนและหลงัเรียนมีความแตกต่างกนั



อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และความสามารถในการคิดวิเคราะห์ก่อนเรียนและระยะ

ติดตามผลหลงัเรียนไปแลว้ 4 สัปดาห์ มีความแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ซ่ึง

เห็นไดว้า่ การจดัการเรียนรู้เร่ือง ความคลา้ย โดยใชเ้ทคนิคผงักราฟิกร่วมกบักระบวนการเรียนรู้

แบบสืบสอบ ส่งผลต่อการเรียนรู้และความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนได้

อยา่งมีประสิทธิภาพ 

6. สรุปผล 
จากการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์เร่ือง ความคลา้ย โดยใชเ้ทคนิคผงักราฟิก

ร่วมกบักระบวนการเรียนรู้แบบสืบสอบ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 สามารถสรุปผลการวิจยั
ไดด้งัน้ี 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์เร่ือง ความคลา้ย โดยใชเ้ทคนิคผงักราฟิกร่วมกบั
กระบวนการเรียนรู้แบบสืบสอบ สูงกวา่เกณฑร้์อยละ 70 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ซ่ึง
เป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้

7. ข้อเสนอแนะ 
 7.1 จากการศึกษาพบวา่ การสอน โดยใชเ้ทคนิคผงักราฟิกร่วมกบักระบวนการเรียนรู้แบบ
สืบสอบ เป็นการสอนท่ีช่วยพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์เร่ือง ความคลา้ย
ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 และท าใหเ้ห็นความเป็นรูปธรรมมากขึ้น ครูควรน าการสอน
รูปแบบดงักล่าวไปใชใ้นการสอนคณิตศาสตร์ในชั้นเรียนวิชาคณิตศาสตร์เร่ืองอ่ืน ๆ เพื่อพฒันา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียน 
 7.2 ผูส้อนควรน าการสอนโดยใชเ้ทคนิคผงักราฟิกร่วมกบักระบวนการเรียนรู้แบบสืบสอบ 

ไปใชใ้นการเรียนการสอนอยา่งต่อเน่ือง เพื่อใหค้วามสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ มี

ประสิทธิภาพ 

 7.3 ควรมีการศึกษาผลการจดักิจกรรมการเรียนการสอน โดยใชเ้ทคนิคผงักราฟิกร่วมกบั

กระบวนการเรียนรู้แบบสืบสอบ เพื่อส่งเสริมและพฒันาทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์

ดา้นอ่ืน ๆ ไดแ้ก่ ทกัษะการใหเ้หตุผล ทกัษะการส่ือสาร ทกัษะการแกปั้ญหา การส่ือความหมายและ

การน าเสนอทกัษะการเช่ือมโยง และการคิดริเร่ิมสร้างสรรคใ์หก้บันกัเรียนแต่ละระดบัชั้นและใน

เน้ือหาคณิตศาสตร์อ่ืน ๆ 
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